INSTRUCTIUNI

TAMAGOTCHI

COMPONENTE
e QOu
e Tamagotchi

e Instructiuni de utilizare
e Baterii

SPECIFICATII TEHNICE

e Material: plastic
e Dimensiune: 9cm (ou)

e Dimensiuni ecran: 2cm x 2cm
e Greutate: 70g
e Alimentare: 2 x 1,5V LR4G baterii buton
(suntincluse)

MODUL DE UTILIZARE

Tiera Ot

CQNNEC T iON

1@
®
3 4

(1) RESETARE: Pentru resetarea sistemului la
starea initiala

(2) (Butonul A) SELECTEAZA: Comutati intre
functii

(3) (Butonul B) DECIDE: Confirmati functia
selectata

(4) (Butonul C) ANULEAZA: Thapoi la modul
curent

INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE
START:

Indepértati folia protectoare din plastic din
compartimentul cu baterii si dispozitivul se va
porni.Un animalut va aparea pe ecranul LCD.
Apasati butoanele A si C pentru a alege un animalut
dintre cele 49 de animale de companie pe care
doriti sa le cresteti, apoi apasati butonul B pentru a
confirma alegerea.

SETAREA TIMPULUI:

Tn modul de crestere, apasati butonul B pentru a
intra Tn modul de setare a timpului. Timpul va fi
afisat in formatul de 12 ore, iar ora de Tncepere va fi
ora 12:00 PM. Pentru a seta timpul (ora) utilizati
butonul A si butonul B pentru a comuta la minute.
Confirmati timpul cu butonul B.

PROCESUL DE CRESTERE A ANIMALUTULUI:

Tndepdrtati folia protectoare din plastic din
compartimentul cu baterii si dispozitivul se va porni.
Un animalut va apdrea pe ecranul LCD. Apasati
butoanele A si C pentru a alege un animalut si
apasati butonul B pentru a confirma alegerea.

Se va afisa imaginea animata a animalului care se
naste, ea va fi insotita de o melodie. Starea de
nastere: varsta va fi 0, hranirea va fi 0 si somnul va
fi 0. Dupa nasterea animalului de companie, acesta
va avea nevoi fiziologice si psihologice. Animalul de
companie va creste fara probleme, daca utilizatorul
1i satisface nevoile Tn timp. Daca nevoile animalului
de companie sunt satisfacute in timp, el poate trai
pana la varsta de ,20 de ani”. Cand animalutul
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atinge varsta maxima el isi ia rdmas bun prin
intermediul mesajului »Bye Bye« afisat pe ecran.

FUNCTII

-
O HRANIRE U1

Total 3 optiuni:

Mesele principale ale zilei: maxim de 4 ori pe zi
Gustari: maxim de 10 ori pe zi

Apa: maxim de 10 ori pe zi

Dupa fiecare hranire greutatea animalutului va
creste cu 10 grame. Pictogramele vor arata daca
animalul refuza sa manance pentru cd a mancat
prea mult.

O JOCURI @

Alegeti jocul si apasati butonul B pentru a intra in
joc. O melodie va canta. Apasati butonul A pentru a
face o miscare in stanga si apasati butonul B pentru
a face o miscare n dreapta. In cazul in care
castigati, o melodie Tnvioratoare va fi redata.

O ASCULTA MUZICA A

Selectati acest mod. Apasati butonul B pentru
confirmare, o melodie va fi redata. Dupa finisarea
ascultarii unei melodii, animalul de companie va
deveni mai fericit, iar indicele de dispozitie va
creste. Apasati butonul B pentru a asculta
urmatoarea melodie. Sunt patru melodii intr-un
ciclu.

O PIATRA, HARTIE, FOARFECA

Apasati butonul A pentru a alege jocul, apasati
butonul B pentru confirmare. Va fi redata o
melodie. Apdsati butonul A pentru a alege intre
foarfeca, piatra si hartie si apoi butonul B pentru
confirmare. Celalalt jucator va alege aleatoriu intre
foarfeca, piatra si hartie. Apdsati butonul C pentru a
iesi din joc.

O DANS @

n stare de foame, (atat masa principald, cat si
gustarile arata zero), animalul va refuza sa danseze.
Intrati in acest mod si apasati butonul B pentru
confirmare. O melodie va fi redata si pictograma va
clipi in sus si Tn jos. Dupa finisarea melodiei,
animalul va deveni foarte fericit, iar indicele de
dispozitie va creste. Continuati dansul de 3 ori si
indicele de stare va creste cu un nivel mai mare.
Apasati butonul B pentru a reda urmatoarea
melodie, sunt patru melodii intr-un ciclu.

O CURATARE p.

Dupa ce animalul ,merge la baie”, greutatea lui se
reduce cu 30 de grame. Alegeti functia de curatare.
Tnainte de curatarea excrementelor, modurile Jocuri
si Hranire nu vor functiona, puteti verifica doar
Progresul, Ora, Somnul. Daca nu sunt excremente si
alegeti functia de curatare, animalul de companie
se va agita in semn de refuz.

o INJECTIE &

Selectati functia Injectie pentru a trata animalul de
companie atunci cand se imbolndveste. Daca
Tncercati sa tratati animalul de companie cand
animalul de companie este sanatos, animalul de
companie se va agita in semn de refuz.

O PROGRES

Apasati butonul A o singura data, verificati indicele
alimentelor si starea de sanatate. Apasati de doua
ori butonul A pentru a verifica starea de somn si de
lucru. Apasati butonul A de trei ori pentru a verifica
varsta si greutatea. Apasati din nou butonul A
pentru a verifica indicele de dispozitie.

O DORMIT @

Intrati in acest mod. Apasati butonul A pentru a
schimba directia varfului sagetii, apasati butonul B
pentru a alege intre zi si noapte. Daca alegeti
noaptea, animalul de companie va merge la culcare
pand cand veti alege functia de zi. in starea de
somn, toate celelalte functii se vor opri, cu exceptia
Progres si Ceas.

O ALERTA SONORA @’

Atunci cand animalul dvs. are nevoie de ceva, va va
avertiza printr-o alerta sonora. Verificati starea
animalutului pentru a vedea ce i lipseste. Cand
indicele de sanatate este la jumatate de nivel,
animalul de companie se va imbolnavi; daca
indicele scade la zero sau greutatea scade sub 40 g,
animalul va muri. Castigati jocul, indicele de
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dispozitie va creste cu un nivel in sus, altfel va
scadea. Muzica si dansul contribuie la cresterea
indicelui de dispozitie. Continuati dansul de 3 ori, si
indicele de sanatate va creste cu un nivel
suplimentar. Cand animalul de companie este
infometat, va refuza sa danseze.

Cresterea varstei adauga automat 300 de grame la
greutatea animalului.

GARANTIE

Garantia este valabila timp de 24 de luni si o puteti
aplica contactand vanzatorul (pe noi). Ne puteti
contacta dand clic pe logo-ul nostru din partea de
jos a acestui document pentru a trimite o
reclamatie privind garantia produsului, prin e-mail.
Tn mesaj indicati numé&rul de comanda si data
achizitiei.

DEEE simbolul pentru eliminare si
reciclare. Simbolul DEEE este atasat
produsului in conformitate cu
directiva UE 2012/19/UE, cu privire
R Deseurile de echipamente
electrice si electronice (DEEE). Scopul
sau este de a descuraja eliminarea
neadecvata a acestui produs si de a
promova reutilizarea si reciclarea.
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